DECOUVERTE DE L'OPTION
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DESIGN D'OBJETS DESIGN D'ESPACE

Le design d'espace consiste a imaginer et structurer des environnements

Le design d'objets consiste & concevoir des produits esthétiques, fonctionnels g - " : : ;
_ 9 J ) . - P 9 ’ intérieurs ou extérieurs esthétiques, fonctionnels et harmonieux, répondant aux
et innovants, adaptés aux besoins des utilisateurs et aux contraintes . . . :
- besoins des usagers et aux contraintes techniques et contextuelles. (Architecture
eC nlques‘ . / . / . / . . .
intérieure, aménagement d'espaces publics, scénographie, design commercial...)

(Mobiliers, arts de la table, high tech, luminaires...)
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DESIGN DE MODE ET DESIGN GRAPHIQUE
DESIGN TEXTILE

Le design de mode et textile consiste a créer des vétements, Le design graphigue consiste a créer des visuels attractifs et communicatifs,
accessoires et tissus en alliant esthétique, créativité et fonctionnalite, mélant typographie, images et couleurs pour transmettre un message ou une
tout en répondant aux tendances et aux besoins du marché. identité visuelle (affiches, logos, packaging...)




